TRAVAUX PRATIQUES DE CAO

T.P.3 PROTEUS

iRAVAUL PRATIQUIES [DIF ©uAl.©@
P 32 Creailion e composainis

Avant de faire ce T.P. vous devez :

Objectifs de ce T.P. :

e Etre initié a 1’utilisation d’ISIS
(avoir faitle T.P. 1)

* Créer de nouveaux composants
*  Gérer les librairies

* Créer de nouvelles empreintes pour le routage
* Intégrer des modeles Spice

* Fichier AD622.PDF

Matériel nécessaire :

* 1 Ordinateur équipé du logiciel Proteus

*  Cours de CAO Chapll
* Fichier AD622.CIR

1. Création et gestion d’une bibliothéque de symboles

Il peut étre intéressant de se créer sa propre librairie afin d’y stocker des nouveaux

composants ou des composants personnalisés.

® Démarrez ISIS.

@ Cliquez sur le menu
manager »

= La fenétre
s’ouvre :

® Cliquez sur le bouton : « Create library. »
= Indiquez le nom de la librairie (par exemple
«lib nom ») et le répertoire ou elle sera
enregistrée (choisir C:\Program Files\Labcenter
Electronics\Proteus 6 Professional\LIBRARY).

: « Library /Library

‘Devices Libraries Manager’

= Une fenétre ‘Nouvelle bibliothéque’ s’ ouvre.
Cliquez sur OK

55 Devices Libraries Manager

Source (lecturs seule): Destn:
USERDVC |
[BLTERNATOR LOGICPROBE Trer
IAND LOGICFROEBE (EIG) =
TAHDD LOGICSTATE o
BATTERY LOGICTOGGLE 4
BUTTON MOTOR 7
BUZZER MOTOR-BISTEPPER aueun
CAPACITOR MOTOR-DC
CLOCK MOTOR-PWMSERYD >
COMPIM MOTOR-SERVD
DTFF MOTOR-STEPPER
FUSE :
KFF NOR
KEYPAD-CALCULATOR  NOT
KEYPAD-PHONE OR
KEYPAD-SMALLCALC POT-LIN
LAMP POT-LOG
LED-BLUE RELA&Y :
LEDGREEN SOUNDER
LED-RED SPEAKER Information
LEDYELLOW 5w DPDT
< | >
56: tems (44 Fres) 0ltems (1000 Fres)]
[ vieerbibio || | [ Backup bibie. | [ crserbibia
[ Supmive bt | [ | [ pwibutichier |

@ Vous pouvez sélectionner des composants d’une autre bibliothéque et les copier dans votre

propre librairie (bouton : « Copy Items »).

I est ais¢ de faire une mauvaise manipulation avec les librairies. Prenez soins de faire
des copies de vos propres librairies et de les protéger en écriture (Bouton ‘Attribut

fichier’).
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2. Création d’un nouveau composant

Dans ISIS, on peut créer des nouveaux composants
directement sur le schéma. Nous allons créer un AD622 aux
normes européennes.

Rg| 1 |®

ol

7 | +Vg
6 | QUTPUT

AD622

5 |REF

REMARQUE : Dans Proteus V6 SP2, le symbole de 1’AD622
n’existe pas.

@ A ['aide des outils graphiques, tracez le contour du symbole du composant :
Le sélecteur d'objets, a gauche, affiche une liste de styles graphiques. Un style
graphique détermine l'apparence du graphique en termes de largeur de lignes,
couleur, style de remplissage, etc. Comme nous définissons le corps d'un

composant, sélectionnez le style COMPONENT. Placez le pointeur de souris sur la

fenétre d'édition et tracez un rectangle. N'essayez pas d'obtenir la taille exacte
vous pourrez toujours modifier sa taille plus tard.

Dessinez également le symbole « > ».

@ Placez les pattes :

Sélectionnez le bouton ‘Pin de composant.’ - Le sélecteur d'objets vous donne

la liste des types de pattes disponibles. Choisissez, le type 'Default’, Placez les
8 pattes comme indiqué (la croix représente l'extrémité ou vous connecterez un
Jib).

Notez que vous pouvez utiliser la fleche descendante pour déplacer le pointeur

d'un pas de grille, ainsi que la touche ENTREE, pour remplacer le clic gauche.

A ce stade, vous pouvez modifier la position des pattes ou changer la taille du
rectangle.

® Annotez les pattes :

Aprés avoir adapté le corps du composant et les pattes a notre convenance, nous
devons maintenant annoter les pattes avec des noms et des numéros, et leur
attribuer un type électrique. Le type électrique (entrée, alimentation, passif, etc.) est
utilisé par l'outil de contréle des régles électriques pour vérifier l'interconnexion
des pattes dont le type est compatible.

Nous attribuerons d'abord les noms, les types électriques et la visibilite. Pour ce
faire, marquez chaque patte (clic droit), puis modifiez la patte marquée (clic
gauche). La patte affiche alors sa fenétre de dialogue 'Edition patte’.

5= Editer; patte

Modifiez chaque patte, tour a tour, comme suit :

— D
]
] -
—
[
[
S
2N D
St K
=N
REF VS

Hom:

o FEntrez le nom de la patte et son numéro.

o Choisissez le type électrique approprie a chaque patte :

‘Sortie’ pour la patte « OUT » ; 'Alimentation’ pour | ¥oirsoms? v
’ “oir pom? v
« +VS» et «-VS», 'Entrée' pour les autres. e

o FEventuellement, décochez les options de visibilité pour
les pattes d’alimentation (dans ce cas elles
n’apparaitront pas sur le schéema.

- Sortie
<" 10 - Bidirectionnelle

Mumeéra: |2

Tupe glectrique:

Roter nom patte?
Fioter numéra patte?

TS - Trois états
< PU - Pull-up

< PD - Pull-down
< PP - Alimentation

0K

| | Annuler
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@ Créez le composant :
Sélectionnez toutes les pattes et le corps.

Cliquez sur le bouton 'Créer Composant' :D:

e La fenétre « Propriétés du composant »
s’ ouvre.

o Entrez ‘AD622’ dans le champ 'Nom'

o Entrez ‘CI' dans le champ 'Préfixe
référence’

o Cliquez sur le bouton « Suivant »

o La fenétre concernant le boitier s ouvre.
Appuyez sur le bouton « Add / Edit ».

o Choisissez le boitier ‘DIL0S’

o Cliquez sur le bouton ‘Affecter boitier(s) »

o Cliquez 2x sur le bouton « Next »

o Une fenétre propose d’associer la documentation a

notre composant. Nous verrons cela plus tard.
o Cliquez sur le bouton « Next »
o La fenétre « index et bibliothéque » s ouvre.

o Choisissez la bibliotheque a votre nom (lib_nom) pour  pae

stocker le symbole crée.

REMARQUE : Seules sont affichées les bibliotheques

autorisées en écriture.

Device Properties

General Properties:

Enter the name for the device and the component reference prefiz

Device Mame: IADBZZ
Reference Prefig ICI

Enter the name of any external module file that you want attached to the device when it is placed.
External Madule: I

Active Component Properties:

Enter properties for component animation. Please refer to the Prateus WSM SDK for mare infarmation.

Symbal Mame Stem: I

o) of States: ID
Bitwise States? r
Link to DLL? I
‘ Help I ‘ <Back Il Mexts I| {68 ” Lancel I

Library Selection

o Choisissez la catégorie, la sous catégorie et le | i
fabricant.
o Cliquez sur le bouton « OK » e | [ e [ e [ ok [ coned |
2] x|
C Biefi : |Ch Hidden: [~
i ==
- ' LCancel AD622
PCE Package DILE =l [Higear =] L’AD622 est créé. 7 [>
—— N
Other Properties: VOHS pOllVeZ 1
- g — RG1
:| I’utiliser comme un our [-&-
autre composant et £ re
éditer ses 2
7. . REF
caractéristiques.

Attach higrarchy module: [~
Edit all properties as text: [~

® Associer la documentation au composant

e Copiez le fichier AD622.PDF dans le sous-dossier DATA du dossier I’installation de
Proteus (C:\Program Files\Labcenter Electronics\Proteus 6 Professional\DATA).
e Dans ISIS, placez le circuit AD622, sélectionnez-le et cliquez sur le bouton 'Créer

Composant' ¥

e La fenétre « Propriétés du composant » s’ouvre.
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o Cliquez sur le bouton « Suivant » jusqu’a la fenétre « Notice technique
composant et fichier aide »
o Dans « Fichier notice », indiquez AD622.PDF
Editez les caractéristiques de ’AD622, le bouton « Données » permet d’appeler la notice
technique.

3. Attribution d’un sous-circuit « SPICE » a un composant

Pour pouvoir simuler le composant que nous venons de créer, il faut lui associer un modele (pour les
composants simples : diodes, transistors) ou un sous-circuit de simulation. Le plus courant est le
modele ou sous-circuit SPICE qui est disponible sur la plupart des sites Internet des fabricants de
composants.

Le modele SPICE du circuit AD622 se trouve dans le fichier AD622.CIR mis a votre
disposition. Vous devez le copier dans le sous-dossier MODELS du dossier I’installation de
Proteus (C:\Program Files\Labcenter Electronics\Proteus 6 Professional\ MODELS).

® Ouvrez une nouvelle fenétre ISIS.

@ Placez le AD622 que vous venez de fabriquer et éditez ses propriétés (Sélectionnez-le puis
cliquez au centre du composant).

= La fenétre « Edition composant » 21
s ouvre Component Beference: |CI1 Hidder: [~
® Dans la case «Other Properties » Sl N |
saisissez les informations suivantes : PCE Package: DlLs Jid 62 ) (YT
PRIMITIVEzANALOGUE, SUB CKT Other Properties:
SPICEMODEL=AD622,AD622.CIR  [ghmecamst s cose B
SPICEPINS=+IN -IN 4V, - SPICEPINS=+IN,IN.+V'5 %5, 0UT REF RG1 RG2
VS,0UT,REF,RG1,RG2 !
EXPLICATIONS :
PRIMITIVE=ANALOGUE,SUBCKT L

Cette affectation est toujours la méme. Elle  Atahhierechy modie: [
. . , , Edit all properties as test: [
indique que le composant est représenté par

un sous-circuit SPICE.

SPICEMODEL=AD622,AD622.CIR
Cette ligne précise le nom du sous-circuit a Extrait du fichier AD622.CIR
utiliser et le nom du fichier ASCII qui contient sa

|
|
| A N B
50 46 20 7 8

o . . * Node assignments
description (le fichier AD622.CIR est un fichier | * non-inverting input
r . . * q t' 1 t
texte que vous pouvez editer). Le fichier peut | | : Tm’;zsﬁ‘ivénzﬁpply
contenir plusieurs models. * | | | negative supply
* | | | | output
SPICEPINS=+IN,-IN,+V'S,- * I 1 1 | | ref
VS,0UT,REF,RG1,RG2 . L e
* [
12 99

La propriété SPICEPINS permet de relier les

, .SUBCKT AD622
noms de pattes de ISIS aux numéros de neeuds du

modele SPICE. Pour bien comprendre comment
cette proprieté est utilisée vous devez jeter un coup d'eeil aux commentaires du fichier modéle
d'origine.

Les fonctions des pattes sont listées et leur ordre apparait dans la ligne :

.SUBCKT AD622 1 2 995046207 8
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1l est important de comprendre que le numéro correspond a la définition du modele. L'information clé
est que l'entrée non-inverseur est sur le premier noeud, l'entrée inverseur sur le deuxieme et ainsi de
suite.

Ceci indique l'ordre et la fagcon dont le nom des pattes du composant dans ISIS doit étre relié au
modele a l'aide de la propriété SPICEPINS.

@ Cliquez sur le bouton « OK ».

® Pour que ces propriétés soient associées a tous les AD622, il faut mettre a jour le
composant dans la librairie : Sélectionnez le AD622 et cliquez sur « Créer composant » du
menu « Bibliotheques ». Mettez a jour votre librairie.

4. Création d’une bibliothéque d’empreintes

Les empreintes déja intégrées a ARES peuvent ne pas suffire pour un composant spécifique. Dans ce
cas, il peut-étre intéressant de se créer sa propre bibliotheque.

® DémarreZ ARES. M5 Packapes Libraries Manager E]@
. s [lech le] Destr:
@ Cliquez sur le bouton « Placement et |gpmmrms R =
edition d’un package » 13 Cliquez sur le |[fEes SoMae Ties
16122RCR CONN-SILE —
bouton (L], prEc o .
2 Stre - ibrari o | L,
La fenétre ‘Packages Libraries Manager’ |[@uiis CONA 5o >
s ouvre : EoNNDILTE ERIMP 011 290
. ! , . . CONN-DILZ0 CRIMP 06 1-25Mb
® Cliquez sur le bouton : « Créer biblio » CoNR DILee CHMEto Lo
. . .« . CONN-DIL34 CRIMP 12 1-25MM
= Indiquez le nom de la librairie (par exemple | mmoin CAINP 1412500
« pkg nom ») et le répertoire ou elle sera |Gnss it
S . CONN-SIL2 D095 Information
enregistree  (C:\Program  Files\Labcenter |omsis D-15FA
. . < ¥
Electronics\Proteus 6 Professional\LIBRARY). R )
> , e 7 s
s ’Ou‘gzeci‘eq,;eetzriur«Oj\I[guvelle blbllotheque » ‘ Yider biblio. ‘ | | | Backup biblio. ‘ ‘ Créer biblio.
: ‘ i | [ atibut ichier |

5. Création de I’empreinte d’un
composant o o

Nous allons créer I’empreinte d’un bouton poussoir, trés utilisé
en ¢lectronique numérique.

@ Placez les pastilles comme indiqué sur le dessin ci-contre, en
respectant les dimensions réelles du bouton. Utilisez le sélecteur
de couches pour positionner les pastilles sur les couches © (4]
appropriées

@ Editez chaque pastille afin de lui affecter un numéro de patte.

® Tracez le contour du composant.

@ Sélectionnez tous les objets. Appelez la commande 'Bibliothéque / Créer boitier' du menu

(ou le bouton ﬁ). Nommez I’empreinte « BP_pkg » et affectez-la a votre une bibliothéque
(pkg_nom).

® Vous pouvez vérifier si la manipulation est correcte en chargeant dans ISIS le bouton
poussoir. Effectuez le transfert vers ARES et contrdlez que I’empreinte est bien apparue et
que les connexions concordent.

REMARQUE : Si vous ne vous servez d’une bibliotheque que ponctuellement pour un projet,
vous pouvez placer les fichiers .LIB directement dans le dossier ou se trouve votre projet.
Proteus les prendra en compte.
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