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Objectif(s) Génér(al)/(aux) 
Ce cours vise à faire acquérir à l’apprenant les connaissances de base relatives à la programmation 
événementielle en faisant une interface avec les bases de données. 
Objectifs Spécifiques  
- Comprendre le principe de la programmation événementielle. 
- Connaître la panoplie des outils de développement. 
- Maîtriser le processus de mise en œuvre d'une application VB.net ou C# à interface graphique. 
- Maîtriser les méthodes de connexion à une B.D à partir de VB.Net ou C#. 
Mots-Clés 
Programmation, Evénementielle, Visual Basic.Net, C#, L4G, Développement, etc. 
Pré-requis 
Algorithmique, programmation, base de données. 
Eléments  de Contenu 
- Les principes de la programmation événementielle 
- Structures de données et de contrôle: Collection 
- Les procédures et les fonctions 
- La Gestion des erreurs 
- Manipulation des fichiers 
- Organisation hiérarchique et namespace 
- Accès aux données en mode connecté 
- Accès aux données en mode déconnecté 
- Les états d'impression 
- Déploiement d'une application 
Moyens et Outils Pédagogiques 
- Condensé du cours, Travaux dirigés, Travaux personnalisés, Cours interactif, Mises en situation. 
- Logiciels : Microsoft Visual Studio - Visual Basic. 
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