Sommaire

FICNE IMMALIEI ...ttt bbb e e b e e s et e et et e steebeereereenes 4
Chapitre 1 : Introduction a la programmation événementielle............ccccccooeviieiiciienn, 5
00 R 101 oo [F T3 [0 o DTSSR 5

1.2 Laprogrammation EVENEMENLIEHIE ........c.coveierieieie e 5

1.3 OULHS e traVail......ccuooiiiiieieeie ettt 6

1.4 Présentation de Microsoft Visual C# .......cccccoveveiiiiiiiiiesiceeeee e 6
1.4.1 Principe de fONCHIONNEMENT ........eoiiiiiiieiiee e et 6

1.4.2 Organisation d’une application Visual C#..........ccccoveieiiieieiie i 7

1.4.3 Microsoft Visual STUAIO.NET ......ccoiiiiiiiiiiee s 7

1.4.4 INET FrameWOTK ......coueiiiiiiiiieieie sttt bbb 7

1.4.5 Les principaux fichiers d’une application C# ..........cccocevveieiieiie i 8
Chapitre 2 : Les structures de donnNeS 8N CH .......cocviieieieiiiesicesesee e 9
2.1  Lestypes de données Predefinis ......oiveviieieeii i 9

2.2 DECIaration de DONNEES ........cccveiieriiriiiieiesieeeee et 10
2.2.1 Déclaration d’Une CONSTANTE. ........c.uriririeieierie et 10

2.2.2 Déclaration de variable ............coocoiiiiiiiie 10

2.3 Les conversions entre nombres et chaines de Caracteres ..........ccoevvvrervrienisnnnnns 11

2.4 LeSTADIBAUX ..ot 11

2.5 LeS ENUMEATALIONS ...c.viviiviciieiieieie ettt ettt sbesresneereaneas 14

2.6 LES SITUCTUIES ...ttt ettt ettt ettt e e 14

2.7 LS OPAIALEUIS ..ottt sttt ettt te b be s e e e testenbesresnenreaneas 15
2.7.1 Arithmétiques et de COMPArAISON........cveierierierieie e 15

p A A o T | [0 0= USRS 15

2.7.3 OPErateurs ADIrEQES ... ..uiiiieieie ettt 16
Chapitre 3 : Les structures de controle €N CH........cceoiiiiiiiiii e 17
3.1 Structure de ChOIX SIMPIE... ..o e 17

3.2 Structure & choix multiple aVec SWILCh .........c.coeviiiii i 18

TR B Y (< TS RUR TR PP 19

3.4 Structures de FEPELIION .........eiieieee e sre e 19
3.4.1 Nombre de répetitionNS CONNU .......ccccuviieiierieeiese e e eie e see e sae e e e 19



3.4.2 Nombre de répetitions INCONNU .........ccoueiieiieiesee e e 20

Chapitre 4 : La gestion des eXCEPTIONS ........coiiiiiiiiieieie ettt 22
4.1 Les exceptions StANUAIUS........cccueiverieieereee e et see et re e e e 22

4.2 Les exceptions PErsONNAliSEES ........c.ccivereerieiiieirerie e e e see e seesae e sre e raesreenae s 25
Chapitre 5 : Passage de parametres a une fonction ............ccccceeveieeiicic e 27
5.1  PaSSAQE PAr VAIBUL ......ocueeiiiiie ittt nre e 27

5.2 Passage Par FEFEIENCE ........cuiieiee et enes 28

5.3  Passage par référence avec 1e Mot CIE OUL..........cccovvviiieiiiiiiiicee e 28
Chapitre 6 : Programmation Orientée ODJetsS.......c.ccoveiiiiiiiiiieccce e 30
6.1  DEFINItION A'UNE CIASSE ...evvevieeieieie et 30
6.1.1 DEfinition de 1a ClasSe PEISONNE ........ccveieieieiesie et 30

6.1.2 La MEthode INILIAlISE. .......coveiieieieii e 30

B.1.3 L'OPEIALEUTN NMEW.......eeveeiierieieiesie st stesteeteesee e e seesbestesbestesseese e e e e sesbesbesbesresneeneeneas 31

6.1.4 Le MOt CIE thiS.....ecuiiieieiee et 31

6.1.5 UN Programme 0 tESt........ccuiuiiieiiiie ettt 32

6.1.6 Une autre méthode INITIaliSe ..o 32

6.1.7 Constructeurs de la classe PEIrSONNE .........cccooiieriieniiiiiseee e 33

6.1.8 LeS ODJEtS tEMPOTAITES ......ccivvirieiieeieeiese e e e e e re e e 34

6.1.9 Méthodes de lecture et d'écriture des attributs prives.........cccccevevveivevesceieennn, 35
TR O T TS o (0] ] =] (=SSR 37
6.1.11 Les méthodes et attributs de CIasSe .........ccooeviieriiiiiice 39
6.1.12  Un tableau 0 PEISONNES......c.veiueiieiieerieeieseetesreestee e srae e e aesreesreeneesreesseenee e 41
0 0 T /g ToTo [oT R 1= o T g o =TSSR 41

6.2  L'héritage par I'eXEMPIE .........ccveiiiiiiieceee e 43
B.2.1 GANEIANITES ... bbb 43

6.2.2 Redéfinition d'une méthode ou d'une Proprieté .........cccvvvveveieienere i 46

6.2.3 Le POIYMOIPNISIME ..ottt 48

6.2.4 Redéfinition et polymMOrphiSIMe.........cccviiiieieiece e 48

6.3  Redefinir la signification d'un opérateur pour une Classe .........cccocvveverviiesvannnens 51
Chapitre 7 : aCCES AUX ONNEES .......ecveieiece ettt e ba e reeneenas 54
7.1 Connecteur ADO.NET ..ot 54
7.0 L GENEIANITES ..o ettt sttt 54

7.1.2 Les fournisseurs de dOMNNEES .........cucveieieierieiesie ettt 54



7.1.3 Accéder 12 Dase 08 AONNEES. ........ooeoeeeeee ettt e e e et eeeeeeeeaaan 55

7.1.4 Interface POrtable ........cvoiieie i 55
7.1.5 Mode connecté / Mode dECONNECTE...........coeiiiieriiiericrieseeee e 56
7.2 Etablir UNE CONNEXION ....cvuceveceereeiceese ettt 57
7.2.1 LeS Chalnes A& CONNEXIONS.........ciueeuerieeniieiesieesieetesseesieeeesseesbeeaesseesreseesreeseeenee e 57
7.2.2 LeS POOIS A8 CONNEXIONS .....vvveeieenieaiiesiee e siee st e e iee st ee sttt e e e s nbe e 58
7.2.3 DEBCONNEXION ...ttt sttt et st e bt eete e s e et et e bestesbenbeeneeneeneas 60
7.3 MOAE CONNECLE ..ottt ettt et st sbesbesneereaneas 60
7.3.1 LS COMMEANGES......ceeiiiieitieieeiiesiee ettt ettt e st e s be et beesbe e e e sreenbeenee e 60
7.3.2 UtiliSer des COMMANTES .....c..eieiiieeieiiie ittt 61
7.3.3 Les parametres de commandes SQL......cveveiereriiesiieseseeie e 63
7.3.4 LeS types de PAraMELIES ......ccueiueiieirieieeieerieieie e ste st ste e ste e eeeeseesbestesbesressesneeneas 63
7.3.5 CrEEI UN PANAMEBIIE......cuviuieieieitesieste ettt e ettt te st estesbesbesbesreeneeneeneas 64
7.3.6 LES BLOBS.....iiiiee et 64
7.3.7 Copier un grand Nombre de dONNEES ........cceverieiiieiiiiseee e 64
7.3.8 LS TrANSACTIONS. ... evieiieiieie ettt bbbttt bbbt ene s 64
7.4 Utilisation du DataSet.........cceieiiiriiiiiiiisiieieeie e 66
T4 L GENEIANITES ..ot bbb 66
7.4.2 Utilisation du DataSet et du DataView a travers un exemple........ccccccevvveervennnnn. 66

Annexe : la bibliotheque de classes .NET Framework

Références bibliographiques





