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1. Introduction :

=

BTG R

EDUGRAF est un outil didactique qui permet de mettre en évidence la commande

des systemes automatiques.

EDUGRAF est un éditeur de GRAFCET pour les systémes techniques
commercialisés par la société « EDULABO », le compilateur nouvelle génération
EDUGRAF pour nos systemes techniques bénéficie d'une prise en main trés intuitive
et d'une ergonomie sans faille. Ces trés nombreux outils intégrés (mode simulateur,
fonctionnement réel, analyseur d'erreur...) associé a sa capacité a pouvoir gérer la
plupart de nos systéemes, en font un outil de développement incontournable
et puissant ; riche de fonctionnalités. Il contient un large ensemble de

bibliotheques de systemes techniques et la documentation complete.

EDUGRAF Vous permet de développer rapidement des applications complexes sur

nos systémes techniques.

2. Installation d’EDUGRAF :

Pour installer EDUGRAF vous devez avoir le CD d’installation fournie par EDULABO,

mettez le CD dans le lecteur de votre PC, le contenu est le suivant :

e

— E . autarun,inf .1' WS TALL EXE
IMSTALL = Infarmations de configuration FE INSTALL EXE (Amorce dinstall. ..
= 1Ko s LA
— loga.ico
Tcon File

INSTALL.ZIP
10571 Ko

Double cliquez sur INSTALL.EXE et suivez les instructions comme mentionné dans les

images suivante :

Etape 1 : lisez la licence et cliquez sur jaccepte



=

@ Licence d'utilisation du logiciel

Licence d'utilisation du logiciel

Pour installer le logiciel vous devez accepter cette licence

IMPORTAMT - WEUILLEZ LIRE ATTEMTIVEMENT : En cliqguant sur le bouton (UL,

[Putilizateur (“Wous™) accepte(z) d&tre lié par les conditions générales du prézent Contrat de
Licence de logiciel et de Maintenance,

1. DEFIMITICNS

“Dacumentation” désigne les instructions et fou les spécifications fonctionnelles en ligne
deztinées aux utilisateurs, délivrées par EDIULABD, Ie cas échéant, Les instructions et les
spécification: fonctionneles seront fournies sous format électronique et incluses dans le
logiciel,

“|ogiciel” dézigne tout ou partie du Logiciel EDIJGRAF, des Mizes & Jour et de la Documentation,
“Mises & jour” dézigne toutes les améliorations, tous les programmes de correction
temparaires d*erreur ou patchs touchant au Logicisl, éventusllement miz par EDULAED & la
dispozition de zes clients abonnés & =on programme de maintenance, Les Mizes & jour ne
comprennent pas les produits, caractéristiques et modules qui =ont commercialisés

separément par EDIJLABD et facturés aux clients en supplément.

“tpécifications standard™ désigne les spécifications fonctionnelles décrites dans la
Documentation,

Les termes qui ne sont pas spécifiquement définis dans ce Contrat auront la signification que

le Bon de commande leur attribue,

I, LICEMCE v

| ®

m

Développé par ABIDI Hatem J'accepte laccord de licence 0 l ‘ Je refuse l'accomd de licence m
+216 97 38 61 83

Etape 2 : cliquez sur suivant

S=1Ed

#l EDUGRAF - Assistant d'installation

Bienvenue dans l'assistant d'installation de
EDUGRAF lrersion @ 1.000e
Ce programme va installer le logiciel EDUGRAF sur wotre ordinateur,

Il est recommandé de fermer toutes les applications en cours avant de lancer
I'installation.

L'application wa étre installée dans le répertaire suivant :

DUGRAFY |Z|

®

Etape 3 : cliquez sur installer



§| EDUGRAF - Assistant d'installation

AlEET
Résumeé de l'installation

L'installation va pouvoir comrmencer

Qptions sélectionnées ;
Linstallation wa étre effectuée dans le répertoire ;
CrProgram Files\EDIGRAF

Une copie de sauvegarde des fichiers sera faite dans le répertaire :
CiProgram Files\EDUGRAF\Sauvegarde

Type d'inztallation choizi ¢ installation compléte

Si wous woulez revoir ou changer des options, cliquez sur 'Précédent’.
Si wous Etes satisfait de wos choix, cliguez sur 'Suivant'.

|@ Précédent H Installer :_;I‘

Etape 4 : cliquez sur terminer

&l EDUGRAF - Assistant diinstallation

Installation terminée

L'installation est terminée.
Cliquez sur Terminer' pour quitter le programme d'installation.

Lancer le programme

Placer une icdne sur le bureau (pour tous les utilisateurs)
Placer une icdne dans le menu Démarrer {pour tous les utilisateurs)
Placer une icdne dans la barre de lancement rapide {pour tous les utilisateurs)

® S




Etape 5 : EDUGRAF est maintenant installé vous pouvez le démarrer
ELIGENE

Etape 6 : Activation dEDUGRAF

Dans le menu « Aide ? » cliquez sur « licence »

r(—\
: Fichier Swsteme Grafcet  Affichage Aide?l

DO & 5

Le Bon Génie T Aide lm  Licence m Apopoz T

Introduisez le numéro de série fourni avec le CD d'’installation et cliquez sur valider

Humeéro de série

Veillez introduire votre numero de serie ;

vaider ©

Cette opération nécessite la prézence du systéme technigue,
weuilez connecter le systéme avant de continuer

A Attention : cette étape nécessite la présence d’'un de nos systemes technique

que vous devez connecter a votre PC avec le cable USB au préalable

Une fois vous avez effectué ces opération EDUGRAF est activé est prét a étre utiliser



/(—\
Fich\erlSysléme Grafcet  Affichage  Aide 7

B) \ ;{ -
\-,.l’/'ﬁ “J ] | \?'

Mouveau Frojet Qurvric L Enegistrer Envegistrer sous Imprimer

Humeéro de série

YWotre logiciel est active

Cette opération néceszite la présence du systéme technigue,
velilez connecter le systéme avant de continuer

P}

o TS

EDUGRAF - MARODOIV

Entrées/Sorties I Affectation des entrées  Affectation des sorties

Entrées

L e e e o L

SQ1  5Q2  SQ3  SQ4  SQ5  SQ8  SQ7  SQ8  SQ9  SQ0

L
5Q11 5Q12 SQ13 SB1 5E2
|-Sorﬁ B

Lo L 0

T q VR e VT HLT L KAz

o

KaZ

Systeme

Messages

H
=z
3
B

message
* Vous devez créer un nouveau Projet ou ouvrir un projet existant
> Molweau Frojet: D8/08/2012 18:22:25:43

» Mom du projet: marqdiv

> Chemin du projst: D:ies ProjstsEDUGRAFIExst

= systeme: Systéme de Marquage

TV

=1+{E

B1
v
$Q2.503 $03.504 sa3
[o2Hvvs  [[osHkat | esHyvs |

SB2 SB2 SB2

>> Etape N°0 >> Etape N°0 >> Etape N°0

19:22:44 9 Systeme ron connecté

La démarche a suivre pour concevoir la commande est la suivante:

3. Création d’'un nouveau projet :

8 Dans le menu Fichier cliquez sur Nouveau Projet



N FichierISystéme Grafcet  Affichage  Aide ?

§) : g gAY

M ouveaw Projet Cuperie r E nreqistrer Enreqistrer sous Irmprimer T

La fenétre assistant nouveau projet s’ouvre :

Asssistant Houveau Projet

Systéme : Monte Charges

Nom du projet: grafcetl]|

Repertoire: p:\Mes Projets Modifier B
Valider @ Annuler &)

Donnez un nom a votre projet par exemple dans notre cas c'est (grafcetl) et

renseignez le répertoire de travail c'est-a-dire ou les fichiers vont étre sauves

EDUGRAF détecte automatiquement le systeme connecté, mais si vous n’avez pas

encore connecté votre systeme alors cliquez sur modifier et choisissez le bon

systéme puis validez



Asssistant Houveau Projet

Systéme :

= ‘

Monte Charges
Systeme de Tri

Robot Pneumatique

Systéeme de Marquage

Nom du projet: grafcetl

Repertoire: p:\wes Projets

J

Mhodifier Bl

Un nouvel environnement se charge et vous permettra d’éditer le grafcet que vous

voulez :

P(—
- Fichier Systémel Grafocet  Affichage  Aide ?

EOUGRAF - MONTECHARGES]

Mom [Monte Charges ] ;_' —r ;
Mode:  Simulation "\,.‘{ é g §
I
Syztéme . Compilation T Marche r Pause r Amét r
Entrées fSorties I Affectation des entrées  iffectation des sorties
rEntrées

e i e b

SBC  5BO  5QC  SQQ 53D

vjojojojolv

] 52D S0 503 Q2 SQ1

»Sorties

vivIelvIolololole]o
Lot b o e i
HLD  KeG KAC  KAD  HL3 kel

Systeme

Messages

==F1.502+F1.503 ==F2.501
01 Hkap 02 Hkau
+sa1 +sa2
os Hkao o7 Hkao

e

oo




4. Ouverture d’un projet existant :

8 Dans le menu Fichier cliquez sur Ouvrir

N Fichier I Systeme  Grafoet  Affichage Aide ?
. - 1
- - :
G | W | = - |\

M ouveaw Projet Cuperie r E nreqistrer Enreqistrer sous Irmprimer T

La boite de dialogue suivante s'ouvre,

P B =

HET : Quverture Projet EDUGRAF

Regarder dans : |E} Exe V| < ? .| '

3 Fddssd EDL
MBR1,EDU
Mes documents rnarqdiv.ECL
récents =] monTCHARGE DL
MOMTECHARGESL EDU
ROBQT.EDU
ROBOTFin.EDU
test1.EDU
test2. EDL
test4,EDU
testS.EDL
TEST6.EDU

)

m
=
o
i
=

\$

Mesz documents

|
-

Poste de travail

Nom du fichier MONTCHARGE EDU v [ owi |

Favoriz réseau | Fichiers de type |Pn:uietEDUl3F|AF[".EDU] v| [ Annuler ]

Choisissez votre fichier et cliquez sur ouvrir EDUGRAF chargera le projet avec tout les

I OUFiF U

réglages qui ont été définies.

10



~ Fichier | Systeme  Grafcet  Affichage  Aide ?

2l 8| o e

Mouveau Projet Clurie r Erregistrer Enregistrer sous Imprimer T

Entrées fSorties | Affectation des entrées  Affectation des sorties

Entrées

L e e e e

Sl soE o SQ3 0 S04 SQE 506 507 SQ8 0 SQ9 S0 SB1

L b

SQI1 sQ1Z 8913 SB1 SEZ

Sorties

Lo L 0 W e

TWEOYWE TV HLA1 K1 Kaz

E KA3 KA1

Kas
Systeme SQS
Messages
KA2 YV2 KA1
Type message

€% = ous devez créer un nouveau Projet ou ouvrir un projet existant
= Mouveau Projet: 10/08/2012 05:02:56:67

= Mom du projet: MaRCH

= Chemin du projet: D:WMes Projets\EDUGRAPExeh

= Systéme: Systéme de Marquage

SQ6

e

>> Etape N°0

5. Enregistrement d’un projet :

8 Pour enregistrer votre projet allez dans le menu fichier puis cliquez sur

enregistrer ou enregistrer sous

\ FichierISyStéme Grafcet  Affichage  Aide ?

J '} \
A (D | & = N

M ouveaw Projet Cuperir r E nreqistrer Enreqistrer sous Irmprimer T

La boite de dialogue suivante s'ouvre,



C|
&

S7 tes documents
récents

|

i Enregistrer sous

Enreqiztrer dansz | ) Exe

Fddssd.EDLU
MARGL.EDU

rnarqdiv, EDU
MOMTCHARGE, EDU
MOMTECHARGES1 . EDL

E ROBOT.EDU
—_— Bureau ROBOTHI'I.EDLI
test1.EDU
m : testz EDU
7 ..J test4,EDL
tests.EDL
Mes documents | =
TESTE.EDU ]

Poste de trawvail

.% Mom du fichier : | projetl

Favors réseau  Type: | Projet EDUGRAF* EDU]

| LI

= o
e v| [ Envegistrer | ]

v| [ Anniuler ]

Choisissez un nom (par exemple: projetl) a votre projet et cliquez sur Enregistrer

6. Editer un Grafcet :

Le GRAFCET (GRAphe Fonctionnel de Commande par Etapes et Transitions) ou
SFC (Sequential Fonction Chart) est un outil graphique qui décrit les différents
comportements de I'évolution d'un automatisme et établit une correspondance a

caractere séquentiel et combinatoire entre :

Les ENTREES, c'est-a-dire les transferts d'informations de la Partie Opérative
vers la Partie Commande,
Les SORTIES, transferts d'informations de la Partie Commande vers la Partie
Opérative.
C’est un outil graphique puissant, directement exploitable, car c’est aussi un langage
pour la plupart des API existants sur le marché.

12



Avec EDUGRAF I'édition d’'un Grafcet est tres simple grace au menu Grafcet

Fichier Systéme Grafcetl Affichage  Aide ?

— o~ -~
- ™,

N N SN A A N A )

\

Editior I Etape Initiale T Etape I Transition  Tu Saut et liaisons T Divergence 0L G Divergence ET M Convergence OU I Convergence ET I

Créez un nouveau projet ou ouvrez un projet existant ensuite vous pouvez

commencer a éditer votre grafcet, voici la liste des boutons que vous pouvez utiliser :

Bouton pour revenir en mode souris normale et annuler le mode de

dessin

Bouton Gomme, il vous permet d’effacer les étapes, transitions, sauts que

Q vous avez dessiné

Ce bouton vous permet de passer en mode dessin et dessiner des étapes

initiales

Ce bouton vous permet de passer en mode dessin et dessiner des étapes

Nl N Ce bouton vous permet de passer en mode dessin et dessiner des
| Tll[ - transitions
.y
7N Ce bouton vous permet de passer en mode dessin et dessiner des liaisons
| | orientées ou des sauts vers des étapes
P
AT N Ce bouton vous permet de passer en mode dessin et dessiner des

divergences en OU, le nombre de branches est introduit aprées avoir choisi

U I'emplacement en cliquant a I'endroit désiré :

13



Hombre de Branches

Combien de branches contient
cette divergence ?

3

Ce bouton vous permet de passer en mode dessin et dessiner des

Convergences en OU

Ce bouton vous permet de passer en mode dessin et dessiner des
divergences en ET, le nombre de branches est introduit aprés avoir choisi

I'emplacement en cliquant a I'endroit désiré :

Hombre de Branches

Combien de branches contient
cette divergence ?

3

"T“\
T

Ce bouton vous permet de passer en mode dessin et dessiner des

Convergences en ET

14



7. Edition Etape ou Etape Initiale

Une étape symbolise un état ou une partie de I'état du systéme automatisé. L'étape
possede deux états possibles : active représentée par un jeton dans I'étape ou
inactive. L'étape i, représentée par un carré repéré numériguement, possede ainsi
une variable d’état, appelée variable d'étape Xi. Cette variable est une variable

booléenne valant 1 si I'étape est active, 0 sinon.

La situation initiale d'un systéme automatisé est indiquée par une étape dite étape

initiale et représentée par un carré double.

A chaque étape est associée une action ou plusieurs, c'est a dire un ordre vers la
partie opérative ou vers d’autres grafcets. Mais on peut rencontrer aussi une méme

action associée a plusieurs étapes ou une étape vide (sans action).

1 | Aucune action 2 KM1 | KM2| v+

8 Aprés avoir tracer une étape ou une étape initiale vous pouvez lui donner un

numéro et choisir les actions associées a cette étape, en double cliquant sur celle-ci

une fenétre s’ouvre :

Edition Etape g
1 Muméro de 'étape @

|
S

Double click ©

Préactionneurs:

Yalider a] I Annuler @I

15



- Choisissez un numéro pour I'étape, cochez la case « Actions associées « si vous

avez des actions a ajouter ou laisser vide si I'étape est vide (aucune action)

Si la case « Actions associées « est sélectionnée, le bouton Ajouter devient actif :

Edition Etape E

mHuméro de 'étape

[ Binuter ﬁl]

[ SuppHmer -]

Préactionneurs;

[ ] Temparizatian

o[

8 Cliquez sur le bouton Ajouter la fenétre suivante s'ouvre :

Actions associees

Monte Charges

HLU L de signalisati te -~
ampe de signalisation montée
KA Ordre d'Ouverture porte cabine ]

i Ordre de Fermeture porte cabine

HL1 Alumer lampe boutan appel intérieure étage 1

a segment a de l'afficheur 7 segments e @
b Segment b de l'afficheur 7 segments

[ segment © de lafficheur 7 segments

d Segment d de l'afficheur 7 segments Hmer e=
e segment e de l'afficheur 7 segments

f Segment f de 'afficheur 7 segments

2 segment 2 de lafficheur 7 segments

HLZ Lampe d'appel etage 2 Ermps (5] [ 1]
HL3 Lampe d'appel etage 3

HLD Lampe de signalization descente

KaD Descents cabine b nnuler )

Choisissez I'action que vous désirer et cliquez sur valider

16



Edition Etape

X

ruméro de ['etape .Ij4 ._

Actions associées

HLZ [ fjouter EI]

I Supprimer -J

Préactionneurs:

[] Temparization

l Walider ﬂ l Annuler @I

Une fois arrivé a cette étape vous pouvez

8 Ajouter d’autres actions en suivant la méme procédure

8 valider et terminer I'édition de I'étape

04 -IHL2 |

7.1. Action maintenue sur plusieurs étapes:

Afin de maintenir la continuité d'une action sur plusieurs étapes, il est possible de
répéter I'ordre continu relatif a cette action, dans toutes les étapes concernées ou
d'utiliser une description sous forme de séquences simultanées (Les séquences

simultanées seront traitées ultérieurement).



| | |
1 +— OrdreA | Ordre M l 1 H Ordre A l

2 | odep [odem | o [2 | ones

Ordre M

Ti

3 — Ovdre C | Ordre M | 3 —{ Ordre C ‘

T

8. Edition transition :

Une transition indique la possibilité d’évolution qui existe entre deux étapes et donc
la succession de deux activités dans la partie opérative. Lors de son franchissement,
elle va permettre I'évolution du systéme. A chaque transition est associée une
condition logique appelée réceptivité qui exprime la condition nécessaire pour passer

d’'une étape a une autre.

10 e g
Transition Receptivite

La réceptivité qui est une information d'entrée qui est fournie par I'opérateur :
pupitre de commande, la partie opérative : états des capteurs, du temps, ou tout

opération logique, arithmétique...

8 Tracer une transition ensuite double cliquer en dessus :

18



Edition Transition

Equation:

[ djouter capteur ﬁ)]

[ Temporisateur E‘:']

viider ©

A ce stade vous pouvez éditer I'équation logique de la réceptivité associée a cette

transition ou choisir un temporisateur

8 Cliguez sur « Ajouter capteur » ensuite choisissez parmi la liste des capteurs

disponibles

Liste des capteurs disponibles

Monte Charges
[am Dezcription * (&) Mormal
S0 Bouton d’appel ext%rieur wers?étage 1 ? -~ ) Compléments
S20 Bouton d’appel exterieur de ’'etage 2 wers I'etage 1
S2U Bouton d’appel extérieur de I'étage 2 vers "étage 3
SBO Bouton d'ouverture de porte
SBC Bouton de fermeture de porte
S30 Bouton d’appel exterieur de etage 3 |
200 Porte cabine ouverte 1
S0 Porte cabine fermés
571 Cabine & 'étage 1
S0z Cabine & 'étage 2
503 Cabine & I'étage 3
F1 Appel &tage 1
Fz hppel &tage 2 W




8 Cliguez sur valider et refaite la méme chose pour avoir I'équation compléte
désirée

Edition Transition

Equation:

S1U.SBC+SBC+F1

onr

[ fjouter capteur E']

I Temporzateur &) I

aider @

8 Pour les temporisations cliquez sur « temporisateur ».

A Attention : il faut que le temporisateur soit définit au préalable dans

I'étape qui précede cette transition.

F1
01 TO . _ R E e
Temparizateurd, Dureée (z)Q, Declare 3 l'étape MN® Q »
TO 5
02HT1

i ©
YWalider u Annuler @

20



9. Edition Sauts et Liaisons orientées :

Elles sont de simples traits verticaux qui relient les étapes aux transitions et les

transitions aux étapes.

Liaisons orientées T

AN ‘ 0 | F1
Fleche X6 01 HHLU
1 — 1401 <4+ s3D
AT [ozHkro
2t Tsan
A1 L12 v, >> Etape N0

Edition 3aut et Liaisons

Aller a l'étape
N°: 0 |

[ Yalider Iﬁ_] l dnnuler @I

@ Autres cas d’étulisation des sauts et Liaisons :

21



o H—]

+F1 SQO0

01 HHLU | {04 HHL2 |
S3D 1

02 Hkao | 05 Hd |
sQ1 F2
>> Etape N°3 >> Etape N°0

10. Edition divergence - convergence en OU (Aiguillage):

On dit qu'il y a Aiguillage ou divergence en OU lorsque le grafcet se décompose en
deux ou plusieurs séquences selon un choix conditionnel. Comme la divergence en
OU on rencontre aussi la convergence en OU. On dit qu'il y a convergence en OU,

lorsque deux ou plusieurs séquences du grafcet converge vers une seule séquence.

- F]
1 _-Divergence OU

—~

%

=S1U. /SQO0 - /S1U.SQ0

- d (ou a-d)

Tafoua-d)

‘: 4 02 = 04 |-

- b e T '|'

3 03 4




8 Pour tracer une divergence choisissez le bouton « divergence ou » ensuite

cliquez a I'endroit ou vous souhaitiez créer cette divergence, une boite de dialogue

vous demandera le nombre de branches :

Hombre de Branches

Combien de branches contient
cette divergence ?

2
vider ©

8 Ensuite cliquez sur valider pour obtenir le dessin suivant :




10.1 Convergence en OU (Fin Aiguillage):

Pour terminer une divergence en OU deux cas sont possible :

- Vous pouvez utiliser le bouton convergence OU et placer la souris sous la premiere
branche du Grafcet, en cliquant le logiciel tracera automatiquement la convergence

souhaité

04 = 05 I~
06 =

- Vous pouvez utiliser le bouton saut et liaison



>> Etape N°6 >> Etape N°6

11. Edition divergence—convergence en ET ou Parallélisme entre deux ou

plusieurs séquences ou séquences simultanées :

Au contraire de l'aiguillage ou ne peut se dérouler qu’une seule activité a la fois, On
dit qu'on se trouve en présence d'un parallélisme structurel, si plusieurs activités
indépendantes pouvant se dérouler en paralléle. Le début d'une divergence en ET et
la fin d'une convergence en ET d'un parallélisme structurel sont représentés par deux

traits paralléles.

f,rDh'er'gearce ET ;rD?"l'{?}'geh‘C{? ET
- ! L !
4 Ty
2
7 5
e
+b
£ , 1d
b 4 3
6 |Etapes vides
c
3 T
- Synchrenisation 4 |Etapes vides __ Synchronisation
Pl ? | 4 oK
- cd - =1
5 7
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La synchronisation permet d’attendre la fin de plusieurs activités se déroulant en

parallele, pour continuer par une seule.

8 Pour tracer une divergence choisissez le bouton « divergence ET » ensuite

cliquez a I'endroit ou vous souhaitiez créer cette divergence, une boite de dialogue

vous demandera le nombre de branches :

Hombre de Branches

Combien de branches contient
cette divergence ?

2
vider ©

8 Ensuite cliquez sur valider pour obtenir le dessin suivant :

Pour terminer une divergence en ET utiliser le bouton convergence ET et placer la
souris sous la premiére branche du Grafcet, en cliquant le logiciel tracera

automatiquement la convergence souhaité
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12. Menu Systeme :

Le menu systeme vous permet de compiler, simuler, tester le fonctionnement et

commander nos systémes.

- Fichier Swstéme I Grafcet  Affichage  Aide ?
Mam |S'_-.-'stéme de Marquage | o B —
1ol J E
Mode: Simulation 1-1_’{‘\ : E
Y
Systéme rw  Compilation & M arche M Fausze

La zone systéme indique les informations suivantes :

- Nom du systéeme choisi ou connecté

- Mode de fonctionnement : simulation ou fonctionnement réel

T

i

Arrét

M



12. 1 Compilation :

Ny

REG
N

Compilation T

Apreés avoir édité votre grafcet, vous devez le compiler, cette opération permet a

EDUGRAF de détecter d'éventuelles erreurs de structure dans le grafcet.

Les erreurs sont indiquées dans I'onglet « message » :

Messapes

Type message ,

Structure du Grafoet:
CIK,
» Génération du Programme. ..
= O
= Compilation. ..
12/08/2012 07 1815157
& Structure du Grafoet:
a = Erreur: Wous avez déclaré deux étapes avec le méme numéro, gui esl
u |* Err_eur: Iransitiu:un WEFS LN ét-?t nan défiljit ! II_::I::n't ¥ am:u_ir une étap_e_
_I.’ = Erreqr: Tranzition zanz Etape précedente |

THION0%

EDUGRAF vous permettra de déceler les erreurs et de les corriger facilement, lorsque

votre Grafcet est correct le message « ok » s'affichera comme dans I'image suivante

Messages

Type Message ¥
= Mouveaud Projet: 12505,2012 07:22:22:15

= Mam du projet: margdiv

» Chemin du prajet: Diwhes Projet=\EDUGRAFExe EDIIGRAF
= Systéme: Systéme de Marquage

= Compilation...

12008720112 07:22:26:89

Structure du Grafoet:

Ik

= Génération du Programme. ..

— ——

RIAEEEEEE




Une fois la compilation s’est bien déroulé les boutons de mise en marche, Stop,

Pause deviendront actifs et vous permettrons de commencer la simulation ou le

fonctionnement réel si le systéme est connecté.

12.2 Mise en marche, pause et arrét :

bl arche r Fauze P

Ces trois boutons de commande vous permettront de lancer I'évolution du Grafcet,

faire une pause ou arréter et initialiser

Fichigr S:,':mfnnl Gradopt  Afichege  Aide 7
’I.‘ﬂl'ﬂ Réme e dar | ..' " ]
S % bW > ‘
Lyt N Compdston T Mache I Pose 1A e (A
Ervteda e | it p———— - L =
r-.I-A - o
'olololool0l0]0l0]0 Etape Active
M MR W MM WS M W e 2310 |m
ﬁ:n folrd g ? g
Sorho-;- >
et ol i e ke e b
L) 2 W3 ) ™W? HL1 EA1 MAT —
5Q3.5Q4 5Q3
. KA1 YW5
Etat des entrées et JE |
582 582
des sorties o Etape L oo Etepe 0
! o
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13. Travaux pratiques

13.1 Activité 1:

But : éditer un grafcet simple, compiler et simuler le fonctionnement :
Systeme : Monte charges

Activité :

Démarrez le logiciel EDUGRAF, cliquez sur nouveau projet et suivez les étapes

suivantes :

\ Fichier I Systeme  Grafocet  Affichage Aide ?
B y 3 j
- J . N

B - Ne—

\al - : | N —

M ouveaw Projet Cuperir r E nreqistrer Enreqistrer sous Irmprimer T
Systéme : -

Monte Charges

Systeme de Tri
Systéeme de Marquage

Robot Pneumatique

Nom du projet: grafcetl

Repertoire: p:\wes Projets fodifier B

9
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Asssistant Houveau Projet

Systéme : Monte Charges

Nom du projet: grafcetl]|

Repertoire: p:ywes Projets Modifier B

Valider @ Annuler &)

Cliquez sur valider

Avec le menu Grafcet éditez le grafcet suivant :

Le systeme monte charges est initialement a I'étage 1, I'appui sur le bouton F2

démarre le cycle suivant :

U monté a l'étage 2

U descente a I'étage 1
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>> Etape N°0

Enregistrez votre travail en cliquant sur « enregistrer sous «

\ FichierISystéme Grafcet  Affichage  Aide ?

A - =

"., 1 ] :j.".'-‘ﬁ

M ouveaw Projet Cuperie r E nreqistrer Enreqistrer sous Irmprimer T
Compilez le grafcet en cliquant sur « compilation »

- Fichier Systémel Grafcet  Affichage  Aide ?

Mam [S'_-.-'stéme de Marquage ]

N =]
wode: Simulation '\w,‘iu.‘
e
Systéme rw  Compilation & M arche M Fausze a Arrét T

Dans la zone messages EDUGRAF vous affichera un message sur I'état d’avancement

de la compilation
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= Systéme: Monte Charges
= Compilation...

1405, 2012 0427127229
Structure du Grafoet:

Ik,

= Génération du Programme. ..

- 0K .

< RIAEE:)

Une fois la compilation réussie, vous pouvez commencer a simuler votre Grafcet en
cliquant sur le bouton « Marche »

Cliguez sur les entrées correspondantes pour faire évoluer le grafcet

/(‘ ) EDUGRAF - GRAFCET! =&
Fichier Syslémel Grafcet  Affichage  Aide 7

2 -

1Y 2
Mode:  Simulation .'\-.‘9,.} i %% §
=
Systeme N Compilafion M Marche R Pause R Ant I
Entrées/Sorties | Affectation des snbrées Affectation ds sorties .
Entrées

(0l U 4

F1 SBC SBO SQC SO0 53D

W

T I T I

Sorties
HW g T e d c b 3 HL1  HLZ -
HLD  KAD  KAC  KAD  HL3  KAU
Systeme
Messages
Type message
%+ Nouveau Projet: 14/08/2012 04:27:24: 12
& Nomdu projet: Grafcet >> Etape N°0
% - Chemin du projst: D:Wes Projets\EDLIGRAF\Exsexemplesttonte_che
% Systéme: Monte Charges
> Compilstion. .
% 14/08/2012 04:27:27:29
ﬁ- Structurs du Grafcet:
Q
% > Génération du Programme. ..
& -ox -
4 »
04:2315 9 Spstéme ron connects

13.2 Activité 2 ;

But : éditer un grafcet avec temporisation, compiler et simuler le fonctionnement :

Systeme : Monte charges
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Activité :

Démarrez le logiciel EDUGRAF, cliquez sur nouveau projet et suivez les étapes

suivantes :
N Fichier I Systeme  Grafoet  Affichage Aide ?
. ) - L
2 <= -
2 ; - [ S N=
M ouveaw Projet Cuperie r E nreqistrer Enreqistrer sous Irmprimer T

Systéme : v‘

Monte Charges

Systeme de Tri
Systéeme de Marquage

Robot Pneumatique

Nom du projet: grafcet2

Repertoire: p:\wes Projets fodifier B

9

Cliquez sur valider

Avec le menu Grafcet éditez le grafcet suivant :

Le systeme monte charges est initialement a I'étage 1, I'appui sur le bouton F2

démarre le cycle suivant :

U monté a l'étage 2
U Attente 10 s
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U descente a I'étage 1

KAD |

SQ1

>> Etape N°0

Enregistrez votre travail en cliquant sur « enregistrez sous «
\ Fichier I Systeme  Grafoet  Affichage Aide ?
B) \ J
= n -
M ouveaw Projet Cuperie r E nreqistrer Enreqistrer sous Irmprimer T
Compilez le grafcet en cliquant sur « compilation »

- Fichier Systémel Grafcet  Affichage  Aide ?

Mam [S'_-.-'stéme de Marquage ]

§ = =
tode: Simulation W*\,‘ﬂ\ éé §
N |
Systéme rw  Compilation & M arche M Fausze a Arrét

M
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Dans la zone messages EDUGRAF vous affichera un message sur I'état d’avancement

de la compilation

= Systéme: Monte Charges
= Compilation...
145082012 04:27:27:29
Structure du Grafoet:

O

= Genération du Programme. ..

- 0K .

IO

Une fois la compilation réussie, vous pouvez commencer a simuler votre Grafcet en
cliquant sur le bouton « Marche »

Cliguez sur les entrées correspondantes pour faire évoluer le grafcet

V7
(_ EDUGRAF - GRAFCET! = 0®
Fichier Syslémel Grafcet  Affichage  Aide 7
i~ am |
q 3 xe i~ |
Mode:  Simulation “\-.é‘w é |
e
Systéme G Compilstion & Marche & Pause R At B
Entrées fSorties |Mfectatinr\deser\tl’ées Affectation des sorties -
Entrées

GoJo]v]v]v]0]v

F1 SBC SBO SQC SO0 53D

W

S s3I0 SIU 53 sor s

Sorties

e e o

HLU g T B o C b a HL1 HLZ

L e
HLD Kao KaC KaD HL3 KA

Systeme

Messages

Type message

¥ Structurs du Grafcet:

Q

& - Génération du Programme. ..

@ -ox

& Compilation,..

¥ 1470812012 04:39:03:85

% Structure du Grafoet:

@ o« >> Etape N°0

% - Génération du Programme...

@ o =

4 | »

04:3%:14 9 Systime ron connecté
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13.3 Activité 3:

« EDUGRAF » est une application de saisie et simulation de grafcet. Elle est destinée
principalement a commander des systémes didactiques, par I'intermédiaire d'une

carte d’interface d’entrées/sorties logiques.

A I'absence du systéme, « EDUGRAF » peut étre utilisé pour saisir et simuler des
grafcets, relatifs a d’autres systémes, a condition de respecter la nomenclature des

entrées/sorties proposeée.

On désire commander le chariot de tamponnage du systeme de marquage (figure

suivante) conformément aux modes de fonctionnement décrits ci-dessous :

Mode 1 :

Un appui sur le bouton poussoir « marche » provoque le démarrage du chariot.
Lorsqu'’il atteint I'extrémité droite de son rail, il rebrousse chemin.
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Mode 2 :

Un appui sur le bouton poussoir « marche » provoque le démarrage du chariot.
Il reste en mouvement de va et vient et ne s'arréte que si le contact « Arrét » est
actionné.

Mode 3 :

Un appui sur le bouton poussoir « marche » provoque le démarrage du chariot
il s'arréte pendant 20 secondes lorsqu'il atteint I'extrémité droite de son rail puis il
rebrousse chemin.

Travail demandé :

Pour chacun des modes de fonctionnement décrits ci-dessus on demande de :

1- Etablir le GRAFCET de point de vue systéme.

2- Déduire le GRAFCET de point de vue P.C.

3- Editer sur « EDUGRAF » le GRAFCET de point de vue P.C
4- Simuler le fonctionnement du systéme.



